………………………………. ORTAOKULU 2026-2027 EĞİTİM-ÖĞRETİM YILI ... SINIF YAPAY ZEKÂ UYGULAMALARI DERSİ I.DÜZEY YILLIK PLAN
	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	EYLÜL
	1. TEMA: HAYATIMIZDA YAPAY ZEKÂ

	
	14-18 Eylül
	2
	YZU1.1.1. Yapay zekâya ilişkin temel kavramları sorgulayabilme
a) Yapay zekâya ilişkin temel kavramları tanımlar.
b) Yapay zekâya ilişkin temel kavramlar ile ilgili sorular sorar.
c) Yapay zekâya ilişkin temel kavramlar ile ilgili bilgi toplar.
ç) Yapay zekâya ilişkin temel kavramlar ile ilgili toplanan bilgilerin doğruluğunu değerlendirir. 
d) Toplanan bilgiler üzerinden çıkarım yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	15 Temmuz Demokrasi ve Millî Birlik Günü

	
	21-25 Eylül
	2
	YZU1.1.1. Yapay zekâya ilişkin temel kavramları sorgulayabilme
a) Yapay zekâya ilişkin temel kavramları tanımlar.
b) Yapay zekâya ilişkin temel kavramlar ile ilgili sorular sorar.
c) Yapay zekâya ilişkin temel kavramlar ile ilgili bilgi toplar.
ç) Yapay zekâya ilişkin temel kavramlar ile ilgili toplanan bilgilerin doğruluğunu değerlendirir. 
d) Toplanan bilgiler üzerinden çıkarım yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	28 Eylül - 2 Ekim
	2
	YZU1.1.2. Yapay zekânın uygulamalarını sınıflandırabilme
a) Yapay zekâ uygulamalarını belirler.
b) Yapay zekâ uygulamalarının çalışma sistemi bileşenlerini ilişkilendirir.
c) Yapay zekâ uygulamalarını alt boyutlara göre gruplandırır.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	EKİM
	5-9 Ekim
	2
	YZU1.1.2. Yapay zekânın uygulamalarını sınıflandırabilme
a) Yapay zekâ uygulamalarını belirler.
b) Yapay zekâ uygulamalarının çalışma sistemi bileşenlerini ilişkilendirir.
c) Yapay zekâ uygulamalarını alt boyutlara göre gruplandırır.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	12-16 Ekim
	2
	YZU1.1.3. Yapay zekâya ilişkin etik ve güvenlik-mahremiyet önlemlerini yönetebilme
a) Yapay zekâda etik ve güvenlik/mahremiyet risklerini belirler.
b) Yapay zekâda etik ve güvenlik/mahremiyet önlemlerini belirler.
c) Yapay zekâda etik ilkelerin ve bilgi güvenliğinin/mahremiyetinin temel bileşenlerini ayırt eder. ç) Yapay zekâ uygulamalarını etik ilkeler ile güvenlik/mahremiyet açısından değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	19-23 Ekim
	2
	YZU1.1.3. Yapay zekâya ilişkin etik ve güvenlik-mahremiyet önlemlerini yönetebilme
a) Yapay zekâda etik ve güvenlik/mahremiyet risklerini belirler.
b) Yapay zekâda etik ve güvenlik/mahremiyet önlemlerini belirler.
c) Yapay zekâda etik ilkelerin ve bilgi güvenliğinin/mahremiyetinin temel bileşenlerini ayırt eder. ç) Yapay zekâ uygulamalarını etik ilkeler ile güvenlik/mahremiyet açısından değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	[bookmark: _GoBack]2. TEMA: YAPAY ZEKÂ GELİŞTİRME ORTAMLARI

	
	26-30 Ekim
	2
	YZU1.2.1. Yapay zekâ teknolojileri ile çalışabilme
a) Yapay zekâ araç ve teknolojilerini amacına uygun olarak belirler.
b) Yapay zekâ araç ve teknolojilerini amacına uygun olarak kullanır.
c) Yapay zekâ araç ve teknolojilerini uygunluk/verimlilik kapsamında değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	29 Ekim Cumhuriyet Bayramı



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	KASIM
	2-6 Kasım
	2
	YZU1.2.1. Yapay zekâ teknolojileri ile çalışabilme
a) Yapay zekâ araç ve teknolojilerini amacına uygun olarak belirler.
b) Yapay zekâ araç ve teknolojilerini amacına uygun olarak kullanır.
c) Yapay zekâ araç ve teknolojilerini uygunluk/verimlilik kapsamında değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	I. Dönem 
I. Yazılı

	
	9-13 Kasım
	2
	YZU1.2.1. Yapay zekâ teknolojileri ile çalışabilme
a) Yapay zekâ araç ve teknolojilerini amacına uygun olarak belirler.
b) Yapay zekâ araç ve teknolojilerini amacına uygun olarak kullanır.
c) Yapay zekâ araç ve teknolojilerini uygunluk/verimlilik kapsamında değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	10 Kasım 
Atatürk’ü Anma Günü

	
	16-20 Kasım Ara Tatil

	
	23-27 Kasım
	2
	YZU1.2.2. Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamını hazırlayabilme
a) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamlarını tanır.
b) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamını belirler.
c) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamını düzenler.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	24 Kasım
Öğretmenler Günü

	
	30 Kasım-4 Aralık
	2
	YZU1.2.2. Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamını hazırlayabilme
a) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamlarını tanır.
b) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamını belirler.
c) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamını düzenler.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	ARALIK
	7-11 Aralık
	2
	YZU1.2.2. Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamını hazırlayabilme
a) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamlarını tanır.
b) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamını belirler.
c) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamını düzenler.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	14-18 Aralık
	2
	YZU1.2.2. Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamını hazırlayabilme
a) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamlarını tanır.
b) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamını belirler.
c) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme ortamını düzenler.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	21-25 Aralık
	2
	YZU1.2.3. Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme sürecinde kullanılan bileşenlerden yararlanabilme
a) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme süreci bileşenlerini tanır.
b) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme süreci bileşenlerini kullanır.
c) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme süreci bileşenlerini değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	28-31 Aralık
	2
	YZU1.2.3. Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme sürecinde kullanılan bileşenlerden yararlanabilme
a) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme süreci bileşenlerini tanır.
b) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme süreci bileşenlerini kullanır.
c) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme süreci bileşenlerini değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	




	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	OCAK
	4-8 Ocak
	2
	YZU1.2.3. Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme sürecinde kullanılan bileşenlerden yararlanabilme
a) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme süreci bileşenlerini tanır.
b) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme süreci bileşenlerini kullanır.
c) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme süreci bileşenlerini değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	I. Dönem
II. Yazılı

	
	11-15 Ocak
	2
	YZU1.2.3. Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme sürecinde kullanılan bileşenlerden yararlanabilme
a) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme süreci bileşenlerini tanır.
b) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme süreci bileşenlerini kullanır.
c) Blok tabanlı yapay zekâ uygulama-geliştirme süreci bileşenlerini değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	18-22 Ocak
	2
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA

	25 OCAK - 5 ŞUBAT 2027 YARIYIL TATİLİ



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	ŞUBAT
	3. TEMA: YAPAY ZEKÂ UYGULAMALARI

	
	8-12 Şubat
	2
	YZU1.3.1. Yapay zekâ modeli geliştirmek için bilgi toplayabilme
a) Yapay zekâ modeli girdileri için uygun araçları belirler.
b) Yapay zekâ modeli girdileri hakkında bilgileri bulur.
c) Yapay zekâ modeli girdilerini doğrular.
ç) Yapay zekâ modeli girdilerini kaydeder.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	15-19 Şubat
	2
	YZU1.3.1. Yapay zekâ modeli geliştirmek için bilgi toplayabilme
a) Yapay zekâ modeli girdileri için uygun araçları belirler.
b) Yapay zekâ modeli girdileri hakkında bilgileri bulur.
c) Yapay zekâ modeli girdilerini doğrular.
ç) Yapay zekâ modeli girdilerini kaydeder.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	22-26 Şubat
	2
	YZU1.3.1. Yapay zekâ modeli geliştirmek için bilgi toplayabilme
a) Yapay zekâ modeli girdileri için uygun araçları belirler.
b) Yapay zekâ modeli girdileri hakkında bilgileri bulur.
c) Yapay zekâ modeli girdilerini doğrular.
ç) Yapay zekâ modeli girdilerini kaydeder.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	MART
	1-5 Mart
	2
	YZU1.3.1. Yapay zekâ modeli geliştirmek için bilgi toplayabilme
a) Yapay zekâ modeli girdileri için uygun araçları belirler.
b) Yapay zekâ modeli girdileri hakkında bilgileri bulur.
c) Yapay zekâ modeli girdilerini doğrular.
ç) Yapay zekâ modeli girdilerini kaydeder.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	MART
	8-12 Mart Ara Tatil
	10-11-12 Mart Ramazan Bayramı

	
	15-19 Mart
	2
	YZU1.3.1. Yapay zekâ modeli geliştirmek için bilgi toplayabilme
a) Yapay zekâ modeli girdileri için uygun araçları belirler.
b) Yapay zekâ modeli girdileri hakkında bilgileri bulur.
c) Yapay zekâ modeli girdilerini doğrular.
ç) Yapay zekâ modeli girdilerini kaydeder.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	12 Mart İstiklal Marşı’nın Kabulü

18 Mart Çanakkale Zaferi ve Şehitleri Anma Günü

	
	22-26 Mart
	2
	YZU1.3.1. Yapay zekâ modeli geliştirmek için bilgi toplayabilme
a) Yapay zekâ modeli girdileri için uygun araçları belirler.
b) Yapay zekâ modeli girdileri hakkında bilgileri bulur.
c) Yapay zekâ modeli girdilerini doğrular.
ç) Yapay zekâ modeli girdilerini kaydeder.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	29 Mart - 2 Nisan
	2
	YZU1.3.1. Yapay zekâ modeli geliştirmek için bilgi toplayabilme
a) Yapay zekâ modeli girdileri için uygun araçları belirler.
b) Yapay zekâ modeli girdileri hakkında bilgileri bulur.
c) Yapay zekâ modeli girdilerini doğrular.
ç) Yapay zekâ modeli girdilerini kaydeder.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	NİSAN
	5-9 Nisan
	2
	YZU1.3.2. Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli geliştirme
a) Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli için gerçek hayat problemi belirler.
b) Belirlenen problemin çözümü veya olası risklerin önlenmesi için girdileri kullanarak yapay zekâ modeli oluşturur. c) Yapay zekâ modelini uygular.
ç) Yapay zekâ modelinin süreç ve sonuçlarını değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	II. Dönem
I. Yazılı

	
	12-16 Nisan
	2
	YZU1.3.2. Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli geliştirme
a) Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli için gerçek hayat problemi belirler.
b) Belirlenen problemin çözümü veya olası risklerin önlenmesi için girdileri kullanarak yapay zekâ modeli oluşturur. c) Yapay zekâ modelini uygular.
ç) Yapay zekâ modelinin süreç ve sonuçlarını değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	19-23 Nisan
	2
	YZU1.3.2. Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli geliştirme
a) Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli için gerçek hayat problemi belirler.
b) Belirlenen problemin çözümü veya olası risklerin önlenmesi için girdileri kullanarak yapay zekâ modeli oluşturur. c) Yapay zekâ modelini uygular.
ç) Yapay zekâ modelinin süreç ve sonuçlarını değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı

	
	26-30 Nisan
	2
	YZU1.3.2. Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli geliştirme
a) Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli için gerçek hayat problemi belirler.
b) Belirlenen problemin çözümü veya olası risklerin önlenmesi için girdileri kullanarak yapay zekâ modeli oluşturur. c) Yapay zekâ modelini uygular.
ç) Yapay zekâ modelinin süreç ve sonuçlarını değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	MAYIS
	3-7 Mayıs
	2
	YZU1.3.2. Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli geliştirme
a) Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli için gerçek hayat problemi belirler.
b) Belirlenen problemin çözümü veya olası risklerin önlenmesi için girdileri kullanarak yapay zekâ modeli oluşturur. c) Yapay zekâ modelini uygular.
ç) Yapay zekâ modelinin süreç ve sonuçlarını değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	1 Mayıs Emek ve Dayanışma Günü

	
	10-14 Mayıs
	2
	YZU1.3.2. Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli geliştirme
a) Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli için gerçek hayat problemi belirler.
b) Belirlenen problemin çözümü veya olası risklerin önlenmesi için girdileri kullanarak yapay zekâ modeli oluşturur. c) Yapay zekâ modelini uygular.
ç) Yapay zekâ modelinin süreç ve sonuçlarını değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	17-21 Mayıs
	2
	YZU1.3.2. Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli geliştirme
a) Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli için gerçek hayat problemi belirler.
b) Belirlenen problemin çözümü veya olası risklerin önlenmesi için girdileri kullanarak yapay zekâ modeli oluşturur. c) Yapay zekâ modelini uygular.
ç) Yapay zekâ modelinin süreç ve sonuçlarını değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	16-19 Mayıs 
Kurban Bayramı

19 Mayıs Atatürk'ü Anma, Gençlik ve Spor Bayramı

	
	24-28 Mayıs
	2
	YZU1.3.2. Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli geliştirme
a) Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli için gerçek hayat problemi belirler.
b) Belirlenen problemin çözümü veya olası risklerin önlenmesi için girdileri kullanarak yapay zekâ modeli oluşturur. c) Yapay zekâ modelini uygular.
ç) Yapay zekâ modelinin süreç ve sonuçlarını değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	31 May-4 Haz
	2
	YZU1.3.2. Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli geliştirme
a) Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli için gerçek hayat problemi belirler.
b) Belirlenen problemin çözümü veya olası risklerin önlenmesi için girdileri kullanarak yapay zekâ modeli oluşturur. c) Yapay zekâ modelini uygular.
ç) Yapay zekâ modelinin süreç ve sonuçlarını değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	HAZİRAN
	7-11 Haziran
	2
	YZU1.3.2. Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli geliştirme
a) Blok tabanlı ortamda yapay zekâ modeli için gerçek hayat problemi belirler.
b) Belirlenen problemin çözümü veya olası risklerin önlenmesi için girdileri kullanarak yapay zekâ modeli oluşturur. c) Yapay zekâ modelini uygular.
ç) Yapay zekâ modelinin süreç ve sonuçlarını değerlendirir.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	II. Dönem 
II. Yazılı

	
	14-18 Haziran
	2
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA

	
	21-25 Haziran
	2
	SOSYAL ETKİNLİK
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