…………………………………………...………….. ORTAOKULU 2026-2027 EĞİTİM-ÖĞRETİM YILI …. SINIF                                                                                    OYUN ve OYUN ETKİNLİKLERİ DERSİ ZEKÂ OYUNLARI MODÜLÜ (I.DÜZEY) YILLIK PLAN (1 SAAT)
	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	EYLÜL
	1.TEMA: GEOMETRİK-MEKANİK OYUNLAR

	
	14-18 Eylül
	1
	OOEZO.1.1.1. Geometrik-mekanik oyunların temel kurallarını açıklayabilme.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	15 Temmuz Demokrasi ve Millî Birlik Günü

	
	21-25 Eylül
	1
	OOEZO.1.1.2. Geometrik şekilleri tanıyabilme.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	28 Eylül - 2 Ekim
	1
	OOEZO.1.1.3. Başlangıç ve orta seviye geometrik-mekanik oyunlar oynayabilme.
a) Geometrik-mekanik oyunlarını inceleyerek mantıksal ilişkiler ortaya koyar.
b) Geometrik-mekanik oyunlarda tespit ettiği ilişkilerle ilgili ön bilgilerini kullanarak uyumlu bir bütün oluşturur.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	EKİM
	5-9 Ekim
	1
	OOEZO.1.1.3. Başlangıç ve orta seviye geometrik-mekanik oyunlar oynayabilme.
a) Geometrik-mekanik oyunlarını inceleyerek mantıksal ilişkiler ortaya koyar.
b) Geometrik-mekanik oyunlarda tespit ettiği ilişkilerle ilgili ön bilgilerini kullanarak uyumlu bir bütün oluşturur.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	12-16 Ekim
	1
	OOEZO.1.1.4. Üç boyutlu cisimler arasında hareket, ilişki ve örüntüyü açıklayabilme.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	19-23 Ekim
	1
	OOEZO.1.1.5. Geometrik-mekanik oyunlarda duruma ilişkin tümevarımsal akıl yürütebilme.
a) Geometrik-mekanik oyunlarda duruma ilişkin gözlem yapar.
b) Geometrik-mekanik oyunlarda duruma ilişkin örüntüyü bulur.
c) Geometrik-mekanik oyunlarda duruma ilişkin genelleme yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	26-30 Ekim
	1
	OOEZO.1.1.5. Geometrik-mekanik oyunlarda duruma ilişkin tümevarımsal akıl yürütebilme.
a) Geometrik-mekanik oyunlarda duruma ilişkin gözlem yapar.
b) Geometrik-mekanik oyunlarda duruma ilişkin örüntüyü bulur.
c) Geometrik-mekanik oyunlarda duruma ilişkin genelleme yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	29 Ekim Cumhuriyet Bayramı



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	KASIM
	2.TEMA: SÖZEL OYUNLAR

	
	2-6 Kasım
	1
	OOEZO.1.2.1. Sözel oyunların kurallarını açıklayabilme.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	I. Dönem 
I. Yazılı

	
	9-13 Kasım
	1
	OOEZO.1.2.2. Sözel oyunlara uygun kelimeler üretebilme.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	10 Kasım 
Atatürk’ü Anma Günü

	
	16-20 Kasım Ara Tatil

	
	23-27 Kasım
	1
	OOEZO.1.2.3. Başlangıç ve orta seviye sözel oyunlarda akıl yürütme biçimlerini uygulayabilme.
a) Başlangıç ve orta seviye sözel oyunlarda parçadan bütüne ilişki kurarak sonuca varır.
b) Başlangıç ve orta seviye sözel oyunlarda genelden genele ilişki kurarak akıl yürütür.
c) Başlangıç ve orta seviye sözel oyunlarda özelden özele ilişki kurarak akıl yürütür.
d) Başlangıç ve orta seviye sözel oyunlara yönelik temel stratejileri kullanarak akıl yürütür.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	24 Kasım
Öğretmenler Günü

	
	30 Kasım-4 Aralık
	1
	OOEZO.1.2.3. Başlangıç ve orta seviye sözel oyunlarda akıl yürütme biçimlerini uygulayabilme.
a) Başlangıç ve orta seviye sözel oyunlarda parçadan bütüne ilişki kurarak sonuca varır.
b) Başlangıç ve orta seviye sözel oyunlarda genelden genele ilişki kurarak akıl yürütür.
c) Başlangıç ve orta seviye sözel oyunlarda özelden özele ilişki kurarak akıl yürütür.
d) Başlangıç ve orta seviye sözel oyunlara yönelik temel stratejileri kullanarak akıl yürütür.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	ARALIK
	7-11 Aralık
	1
	OOEZO.1.2.4. Sözel oyunlarda verilen ipuçlarıyla mantıksal çıkarımlar yapabilme.
a) Sözel oyunlara ilişkin ön bilgileri kullanır.
b) Sözel oyunlarda ön bilgilerden hareketle kurala dayalı alternatif çözümler üretir.
c) Sözel oyunlarda sonuca yönelik yargıda bulunur.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	14-18 Aralık
	1
	OOEZO.1.2.5. Sözel oyunlara özgü temel stratejileri kullanabilme.
a) Sözel oyunun stratejik problem durumunu belirler.
b) Sözel oyunda belirlenen problemin çözümüne ilişkin öneri sunar.
c) Sözel oyunda belirlediği stratejiyi uygular.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	3.TEMA: AKIL YÜRÜTME VE İŞLEM OYUNLARI

	
	21-25 Aralık
	1
	OOEZO.1.3.1. Akıl yürütme ve işlem oyunlarında verilen oyunun genel kurallarını açıklayabilme.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	28-31 Aralık
	1
	OOEZO.1.3.2. Akıl yürütme ve işlem oyunlarında verilen ipuçlarından hareketle mantıksal çıkarımlar yapabilme.
a) Akıl yürütme ve işlem oyunlarında yaptığı gözlemleri bilgileri ile ilişkilendirir.
b) Akıl yürütme ve işlem oyunlarında çözüme yönelik çıkarımlarda bulunur.
c) Akıl yürütme ve işlem oyunlarında oyuna yönelik yargıda bulunur.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	




	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	OCAK
	4-8 Ocak
	1
	OOEZO.1.3.3. Başlangıç ve orta seviye akıl yürütme ve işlem oyunlarında akıl yürütme, işlem strateji biçimlerini uygulayabilme.
a) Başlangıç ve orta seviye akıl yürütme ve işlem oyunlarında parçadan bütüne ilişki kurarak sonuca varır.
b) Başlangıç ve orta seviye akıl yürütme ve işlem oyunlarında genelden genele ilişki kurarak akıl yürütür.
c) Başlangıç ve orta seviye akıl yürütme ve işlem oyunlarında genelden özele ilişki kurarak akıl yürütür.
d) Başlangıç ve orta seviye akıl yürütme ve işlem oyunlarında özelden özele ilişki kurarak akıl yürütür.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	I. Dönem
II. Yazılı

	
	11-15 Ocak
	1
	
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	18-22 Ocak
	1
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA

	25 OCAK - 5 ŞUBAT 2027 YARIYIL TATİLİ



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	ŞUBAT
	8-12 Şubat
	1
	OOEZO.1.3.4. Akıl yürütme ve işlem oyunlarında matematiksel çözümler geliştirebilme.
a) Akıl yürütme ve işlem oyunlarının çözümü için bir strateji oluşturur.
b) Akıl yürütme ve işlem oyununda stratejiyi kullanarak problemi çözer.
c) Akıl yürütme ve işlem oyununun çözümünü kontrol eder.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	15-19 Şubat
	1
	OOEZO.1.3.4. Akıl yürütme ve işlem oyunlarında matematiksel çözümler geliştirebilme.
a) Akıl yürütme ve işlem oyunlarının çözümü için bir strateji oluşturur.
b) Akıl yürütme ve işlem oyununda stratejiyi kullanarak problemi çözer.
c) Akıl yürütme ve işlem oyununun çözümünü kontrol eder.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	4.TEMA: STRATEJİ OYUNLARI

	
	22-26 Şubat
	1
	OOEZO.1.4.1. Strateji oyunlarının temel kurallarını açıklayabilme.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	MART
	1-5 Mart
	1
	OOEZO.1.4.2. Strateji oyunlarında başlangıç seviyesinde hamle planlaması yapabilme.
a) Strateji oyunlarında başlangıç seviyesindeki hamleleri gözden geçirir.
b) Strateji oyunlarında başlangıç seviyesindeki hamlelerden çıkarımlar yapar.
c) Strateji oyunlarında başlangıç seviyesindeki hamleler üzerinden yaptığı çıkarımları değerlendirir ve hamleleri uygular.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	MART
	8-12 Mart Ara Tatil
	10-11-12 Mart Ramazan Bayramı

	
	15-19 Mart
	1
	OOEZO.1.4.2. Strateji oyunlarında başlangıç seviyesinde hamle planlaması yapabilme.
a) Strateji oyunlarında başlangıç seviyesindeki hamleleri gözden geçirir.
b) Strateji oyunlarında başlangıç seviyesindeki hamlelerden çıkarımlar yapar.
c) Strateji oyunlarında başlangıç seviyesindeki hamleler üzerinden yaptığı çıkarımları değerlendirir ve hamleleri uygular.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	12 Mart İstiklal Marşı’nın Kabulü

18 Mart Çanakkale Zaferi ve Şehitleri Anma Günü

	
	22-26 Mart
	1
	OOEZO.1.4.3. Strateji oyunlarına özgü temel stratejileri kullanabilme.
a) Strateji oyununun taktiksel problem durumunu belirler.
b) Strateji oyununda belirlenen temel stratejileri problemin çözümüne ilişkin öneri olarak sunar.
c) Belirlediği temel strateji taktiğini uygular.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	29 Mart - 2 Nisan
	1
	OOEZO.1.4.3. Strateji oyunlarına özgü temel stratejileri kullanabilme.
a) Strateji oyununun taktiksel problem durumunu belirler.
b) Strateji oyununda belirlenen temel stratejileri problemin çözümüne ilişkin öneri olarak sunar.
c) Belirlediği temel strateji taktiğini uygular.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	NİSAN
	5-9 Nisan
	1
	OOEZO.1.4.4. Başlangıç ve orta seviye strateji oyunlarında taktik ve strateji geliştirebilme.
a) Strateji oyununun stratejik problem durumunu belirler.
b) Problemin çözümüne yönelik değerlendirme yapar.
c) Stratejiyi uygular.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	II. Dönem
I. Yazılı

	
	5.TEMA: HAFIZA OYUNLARI

	
	12-16 Nisan
	1
	OOEZO.1.5.1. Hafıza oyunlarının temel kurallarını açıklayabilme.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	19-23 Nisan
	1
	OOEZO.1.5.2. Hafıza oyunlarında mevcut duruma ilişkin ön gözlemlerden yola çıkarak çıkarım yapabilme ve buna ilişkin yargıda bulunabilme.
a) Hafıza oyunlarında mevcut duruma ilişkin ön gözlem yapar ve deneyimi ile ilişkilendirir.
b) Hafıza oyunlarında mevcut duruma ilişkin çıkarımlar yapar.
c) Hafıza oyunlarında mevcut duruma ilişkin yargıda bulunur.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı

	
	26-30 Nisan
	1
	OOEZO.1.5.2. Hafıza oyunlarında mevcut duruma ilişkin ön gözlemlerden yola çıkarak çıkarım yapabilme ve buna ilişkin yargıda bulunabilme.
a) Hafıza oyunlarında mevcut duruma ilişkin ön gözlem yapar ve deneyimi ile ilişkilendirir.
b) Hafıza oyunlarında mevcut duruma ilişkin çıkarımlar yapar.
c) Hafıza oyunlarında mevcut duruma ilişkin yargıda bulunur.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	MAYIS
	3-7 Mayıs
	1
	OOEZO.1.5.3. Başlangıç ve orta seviyede hafıza oyunlarını çözümleyebilme.
a) Başlangıç ve orta seviyede hafıza oyunlarına ilişkin parçaları belirler.
b) Başlangıç ve orta seviyede hafıza oyunlarında parçalar arasındaki ilişkileri belirler.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	1 Mayıs Emek ve Dayanışma Günü

	
	6.TEMA: ZEKÂ SORULARI

	
	10-14 Mayıs
	1
	OOEZO.1.6.1. Örnek zekâ sorularını inceleyerek, bu sorulara yönelik yapabileceklerini belirleyebilme.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	17-21 Mayıs
	1
	OOEZO.1.6.2. Zekâ sorularında verilen yönergelere ilişkin sorgulama, akıl yürütme ve yansıtma yapabilme.
a) Zekâ sorularında verilen yönergelerden hareketle zekâ sorusunu sorgular.
b) Zekâ sorularında verilen yönergelerden hareketle zekâ sorusu ile ilgili akıl yürütür.
c) Zekâ sorularında verilen yönergelerden hareketle zekâ sorusuna yönelik ulaştığı çıkarımları yansıtır.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	16-19 Mayıs 
Kurban Bayramı

19 Mayıs Atatürk'ü Anma, Gençlik ve Spor Bayramı

	
	24-28 Mayıs
	1
	OOEZO.1.6.3. Zekâ sorunlarında kullanılan temel stratejileri uygulayabilme.
a) Zekâ sorularında stratejik problem durumunu belirler.
b) Zekâ sorularında belirlenen problemin çözümüne ilişkin öneri sunar.
c) Belirlediği stratejiyi uygular.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	31 May-4 Haz
	1
	OOEZO.1.6.3. Zekâ sorunlarında kullanılan temel stratejileri uygulayabilme.
a) Zekâ sorularında stratejik problem durumunu belirler.
b) Zekâ sorularında belirlenen problemin çözümüne ilişkin öneri sunar.
c) Belirlediği stratejiyi uygular.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	HAZİRAN
	7-11 Haziran
	1
	OOEZO.1.6.4. Başlangıç ve orta seviye zekâ sorularında duruma ilişkin tümdengelimsel akıl yürütebilme.
a) Başlangıç ve orta seviye zekâ sorularında durumu belirler.
b) Başlangıç ve orta seviye zekâ sorularında durumdan yola çıkarak bütün-bütün veya bütün-parça ilişkisi kurar.
c) Başlangıç ve orta seviye zekâ sorularında genelden genele veya genelden özele çıkarım yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	II. Dönem 
II. Yazılı

	
	14-18 Haziran
	1
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA

	
	21-25 Haziran
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