……………………….………….. LİSESİ 2026-2027 EĞİTİM-ÖĞRETİM YILI … SINIF MATEMATİK UYGULAMALARI DERSİ I.DÜZEY YILLIK PLAN
	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	EYLÜL
	1. TEMA: STRATEJİ VE ZEKÂ OYUNLARININ MATEMATİĞİ

	
	14-18 Eylül
	2
	MAT.U.1.1.1. Strateji ve zekâ oyunlarında karşılaşılan duruma yönelik en uygun hamleye karar verebilme
a) Karar vermesi gereken oyun senaryosunda ulaşmak istediği amacı belirler.
b) Oyunun kuralları ve mevcut oyun durumu ile ilgili bilgi toplar.
c) Edindiği bilgilere ve rakibin olası hamlelerine göre alternatif hamle seçenekleri oluşturur.
ç) Hamle seçenekleri üzerinde mantıksal denetleme yapar.
d) Hamle seçenekleri arasından en uygun seçimi yapar.
e) Yaptığı seçimin sonuçları üzerinde yansıtma yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	15 Temmuz Demokrasi ve Millî Birlik Günü

	
	21-25 Eylül
	2
	MAT.U.1.1.1. Strateji ve zekâ oyunlarında karşılaşılan duruma yönelik en uygun hamleye karar verebilme
a) Karar vermesi gereken oyun senaryosunda ulaşmak istediği amacı belirler.
b) Oyunun kuralları ve mevcut oyun durumu ile ilgili bilgi toplar.
c) Edindiği bilgilere ve rakibin olası hamlelerine göre alternatif hamle seçenekleri oluşturur.
ç) Hamle seçenekleri üzerinde mantıksal denetleme yapar.
d) Hamle seçenekleri arasından en uygun seçimi yapar.
e) Yaptığı seçimin sonuçları üzerinde yansıtma yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	28 Eylül - 2 Ekim
	2
	MAT.U.1.1.1. Strateji ve zekâ oyunlarında karşılaşılan duruma yönelik en uygun hamleye karar verebilme
a) Karar vermesi gereken oyun senaryosunda ulaşmak istediği amacı belirler.
b) Oyunun kuralları ve mevcut oyun durumu ile ilgili bilgi toplar.
c) Edindiği bilgilere ve rakibin olası hamlelerine göre alternatif hamle seçenekleri oluşturur.
ç) Hamle seçenekleri üzerinde mantıksal denetleme yapar.
d) Hamle seçenekleri arasından en uygun seçimi yapar.
e) Yaptığı seçimin sonuçları üzerinde yansıtma yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	EKİM
	5-9 Ekim
	2
	MAT.U.1.1.2. Strateji ve zekâ oyunlarında olası durumları belirleyerek amaca yönelik matematiksel çözümler geliştirebilme
a) Strateji ve zekâ oyunlarında amaca ulaşmak için olası durumlara dayalı bir çözüm stratejisi oluşturur.
b) Oluşturduğu stratejiyi kullanarak oyundaki problem durumunu çözer.
c) Oyundaki problem durumunun çözümünü kontrol eder.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	12-16 Ekim
	2
	MAT.U.1.1.2. Strateji ve zekâ oyunlarında olası durumları belirleyerek amaca yönelik matematiksel çözümler geliştirebilme
a) Strateji ve zekâ oyunlarında amaca ulaşmak için olası durumlara dayalı bir çözüm stratejisi oluşturur.
b) Oluşturduğu stratejiyi kullanarak oyundaki problem durumunu çözer.
c) Oyundaki problem durumunun çözümünü kontrol eder.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	19-23 Ekim
	2
	MAT.U.1.1.2. Strateji ve zekâ oyunlarında olası durumları belirleyerek amaca yönelik matematiksel çözümler geliştirebilme
a) Strateji ve zekâ oyunlarında amaca ulaşmak için olası durumlara dayalı bir çözüm stratejisi oluşturur.
b) Oluşturduğu stratejiyi kullanarak oyundaki problem durumunu çözer.
c) Oyundaki problem durumunun çözümünü kontrol eder.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	2. TEMA: BİLİŞİMİN MATEMATİĞİ

	
	26-30 Ekim
	2
	MAT.U.1.2.1. Bilgisayar sistemlerinde kullanılan sayı sistemlerini ve bu sistemlerin mantıksal karşılıklarını çözümleyebilme
a) Bilgisayar sistemlerinde matematiksel olarak kullanılan farklı sayı sistemlerine ilişkin parçaları belirler.
b) Sayı sistemlerinin yapısal özellikleri ile bilgisayar sistemlerinde ve mantıksal devrelerdeki kullanımları arasındaki ilişkiyi belirler.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	29 Ekim Cumhuriyet Bayramı



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	KASIM
	2-6 Kasım
	2
	MAT.U.1.2.1. Bilgisayar sistemlerinde kullanılan sayı sistemlerini ve bu sistemlerin mantıksal karşılıklarını çözümleyebilme
a) Bilgisayar sistemlerinde matematiksel olarak kullanılan farklı sayı sistemlerine ilişkin parçaları belirler.
b) Sayı sistemlerinin yapısal özellikleri ile bilgisayar sistemlerinde ve mantıksal devrelerdeki kullanımları arasındaki ilişkiyi belirler.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	I. Dönem 
I. Yazılı

	
	9-13 Kasım
	2
	MAT.U.1.2.1. Bilgisayar sistemlerinde kullanılan sayı sistemlerini ve bu sistemlerin mantıksal karşılıklarını çözümleyebilme
a) Bilgisayar sistemlerinde matematiksel olarak kullanılan farklı sayı sistemlerine ilişkin parçaları belirler.
b) Sayı sistemlerinin yapısal özellikleri ile bilgisayar sistemlerinde ve mantıksal devrelerdeki kullanımları arasındaki ilişkiyi belirler.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	10 Kasım 
Atatürk’ü Anma Günü

	
	16-20 Kasım Ara Tatil

	
	23-27 Kasım
	2
	MAT.U.1.2.2. Sayı sistemleri ve matematiksel yöntemleri kullanarak farklı şifreleme algoritmalarına yönelik analojik akıl yürütebilme
a) Farklı şifreleme algoritmalarını inceler. b) Şifreleme algoritmasında kullanılan sayı sistemleri ve matematiksel yöntemleri tespit eder. c) Sayı sistemlerini ve matematiksel yöntemleri kullanarak şifreleme mantığını anlamaya yönelik çıkarım yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	24 Kasım
Öğretmenler Günü

	
	30 Kasım-4 Aralık
	2
	MAT.U.1.2.2. Sayı sistemleri ve matematiksel yöntemleri kullanarak farklı şifreleme algoritmalarına yönelik analojik akıl yürütebilme
a) Farklı şifreleme algoritmalarını inceler. b) Şifreleme algoritmasında kullanılan sayı sistemleri ve matematiksel yöntemleri tespit eder. c) Sayı sistemlerini ve matematiksel yöntemleri kullanarak şifreleme mantığını anlamaya yönelik çıkarım yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	ARALIK
	7-11 Aralık
	2
	MAT.U.1.2.2. Sayı sistemleri ve matematiksel yöntemleri kullanarak farklı şifreleme algoritmalarına yönelik analojik akıl yürütebilme
a) Farklı şifreleme algoritmalarını inceler. b) Şifreleme algoritmasında kullanılan sayı sistemleri ve matematiksel yöntemleri tespit eder. c) Sayı sistemlerini ve matematiksel yöntemleri kullanarak şifreleme mantığını anlamaya yönelik çıkarım yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	14-18 Aralık
	2
	MAT.U.1.2.2. Sayı sistemleri ve matematiksel yöntemleri kullanarak farklı şifreleme algoritmalarına yönelik analojik akıl yürütebilme
a) Farklı şifreleme algoritmalarını inceler. b) Şifreleme algoritmasında kullanılan sayı sistemleri ve matematiksel yöntemleri tespit eder. c) Sayı sistemlerini ve matematiksel yöntemleri kullanarak şifreleme mantığını anlamaya yönelik çıkarım yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	3. TEMA: UZAYIN MATEMATİĞİ

	
	21-25 Aralık
	2
	MAT.U.1.3.1. Astronomide kullanılan uzaklık ölçü birimlerini kullanarak gezegenler, yıldızlar ve galaksiler arasındaki uzaklıkları hesaplamada matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Astronomide kullanılan uzaklık ölçü birimlerini (astronomik birim, ışık yılı, parsek) tanır.
b) Gezegenler, yıldızlar ve galaksiler arasındaki uzaklıkları matematiksel temsillerle belirler.
c) Gezegenler, yıldızlar ve galaksiler arasındaki uzaklıkları ifade etmede matematiksel temsilleri kullanır.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	28-31 Aralık
	2
	MAT.U.1.3.1. Astronomide kullanılan uzaklık ölçü birimlerini kullanarak gezegenler, yıldızlar ve galaksiler arasındaki uzaklıkları hesaplamada matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Astronomide kullanılan uzaklık ölçü birimlerini (astronomik birim, ışık yılı, parsek) tanır.
b) Gezegenler, yıldızlar ve galaksiler arasındaki uzaklıkları matematiksel temsillerle belirler.
c) Gezegenler, yıldızlar ve galaksiler arasındaki uzaklıkları ifade etmede matematiksel temsilleri kullanır.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	




	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	OCAK
	4-8 Ocak
	2
	MAT.U.1.3.2. Gezegenlerin çekim kuvvetine ilişkin hesaplamalarda matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Gezegenlerin çekim kuvvetini oluşturan yer çekimi ivmesi, yarıçap uzunluğu ve yoğunluğu gibi büyüklükleri bağlamlarındaki anlamları ile tanır. b) Gezegenlerin çekim kuvveti, yer çekimi ivmesi, yarıçap uzunluğu ve yoğunluğu gibi büyüklükleri matematiksel temsillerle belirler.
c) Gezegenlerin çekim kuvveti, yer çekimi ivmesi, yarıçap uzunluğu ve yoğunluğu gibi büyüklükleri hesaplarken matematiksel temsilleri kullanır.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	I. Dönem
II. Yazılı

	
	11-15 Ocak
	2
	MAT.U.1.3.2. Gezegenlerin çekim kuvvetine ilişkin hesaplamalarda matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Gezegenlerin çekim kuvvetini oluşturan yer çekimi ivmesi, yarıçap uzunluğu ve yoğunluğu gibi büyüklükleri bağlamlarındaki anlamları ile tanır. b) Gezegenlerin çekim kuvveti, yer çekimi ivmesi, yarıçap uzunluğu ve yoğunluğu gibi büyüklükleri matematiksel temsillerle belirler.
c) Gezegenlerin çekim kuvveti, yer çekimi ivmesi, yarıçap uzunluğu ve yoğunluğu gibi büyüklükleri hesaplarken matematiksel temsilleri kullanır.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	18-22 Ocak
	2
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA

	25 OCAK - 5 ŞUBAT 2027 YARIYIL TATİLİ



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	ŞUBAT
	8-12 Şubat
	2
	MAT.U.1.3.2. Gezegenlerin çekim kuvvetine ilişkin hesaplamalarda matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Gezegenlerin çekim kuvvetini oluşturan yer çekimi ivmesi, yarıçap uzunluğu ve yoğunluğu gibi büyüklükleri bağlamlarındaki anlamları ile tanır. b) Gezegenlerin çekim kuvveti, yer çekimi ivmesi, yarıçap uzunluğu ve yoğunluğu gibi büyüklükleri matematiksel temsillerle belirler.
c) Gezegenlerin çekim kuvveti, yer çekimi ivmesi, yarıçap uzunluğu ve yoğunluğu gibi büyüklükleri hesaplarken matematiksel temsilleri kullanır.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	4. TEMA: FİNANSIN MATEMATİĞİ

	
	15-19 Şubat
	2
	MAT.U.1.4.1. Bütçe dengesi ve tasarruf planlamasında matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Bütçe dengesi ve tasarruf planlaması sürecine ilişkin verileri, matematiksel temsil bağlamındaki anlamıyla tanır.
b) Bütçe dengesi ve tasarruf planlaması sürecine ilişkin uygun matematiksel temsilleri belirler. c) Bütçe dengesi ve tasarruf planlamasında matematiksel temsilleri kullanır.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	22-26 Şubat
	2
	MAT.U.1.4.1. Bütçe dengesi ve tasarruf planlamasında matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Bütçe dengesi ve tasarruf planlaması sürecine ilişkin verileri, matematiksel temsil bağlamındaki anlamıyla tanır.
b) Bütçe dengesi ve tasarruf planlaması sürecine ilişkin uygun matematiksel temsilleri belirler. c) Bütçe dengesi ve tasarruf planlamasında matematiksel temsilleri kullanır.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	MART
	1-5 Mart
	2
	MAT.U.1.4.1. Bütçe dengesi ve tasarruf planlamasında matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Bütçe dengesi ve tasarruf planlaması sürecine ilişkin verileri, matematiksel temsil bağlamındaki anlamıyla tanır.
b) Bütçe dengesi ve tasarruf planlaması sürecine ilişkin uygun matematiksel temsilleri belirler. c) Bütçe dengesi ve tasarruf planlamasında matematiksel temsilleri kullanır.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	



	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	YÖNTEM ve 
TEKNİKLER
	ARAÇ-GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	MART
	8-12 Mart Ara Tatil
	10-11-12 Mart Ramazan Bayramı

	
	15-19 Mart
	2
	MAT.U.1.4.1. Bütçe dengesi ve tasarruf planlamasında matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Bütçe dengesi ve tasarruf planlaması sürecine ilişkin verileri, matematiksel temsil bağlamındaki anlamıyla tanır.
b) Bütçe dengesi ve tasarruf planlaması sürecine ilişkin uygun matematiksel temsilleri belirler. c) Bütçe dengesi ve tasarruf planlamasında matematiksel temsilleri kullanır.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	12 Mart İstiklal Marşı’nın Kabulü

18 Mart Çanakkale Zaferi ve Şehitleri Anma Günü

	
	22-26 Mart
	2
	MAT.U.1.4.2. Yatırım karar süreçlerini matematiksel olarak değerlendirerek uygun yatırım kararları verebilme
a) Yatırım karar süreçlerine ilişkin amacını belirler. b) Yatırım kararı ile ilgili bilgi toplar.
c) Yatırım sürecine yönelik olası alternatif seçenekler oluşturur. ç) Alternatif yatırım seçenekleri üzerinde matematiksel verilerden yararlanarak mantıksal denetlemeler yapar.
d) Elde ettiği verilere dayanarak en uygun yatırım kararını seçer.
e) Verdiği yatırım kararının sonuçları üzerinde yansıtma yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	29 Mart - 2 Nisan
	2
	MAT.U.1.4.2. Yatırım karar süreçlerini matematiksel olarak değerlendirerek uygun yatırım kararları verebilme
a) Yatırım karar süreçlerine ilişkin amacını belirler. b) Yatırım kararı ile ilgili bilgi toplar.
c) Yatırım sürecine yönelik olası alternatif seçenekler oluşturur. ç) Alternatif yatırım seçenekleri üzerinde matematiksel verilerden yararlanarak mantıksal denetlemeler yapar.
d) Elde ettiği verilere dayanarak en uygun yatırım kararını seçer.
e) Verdiği yatırım kararının sonuçları üzerinde yansıtma yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
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	NİSAN
	5-9 Nisan
	2
	MAT.U.1.4.2. Yatırım karar süreçlerini matematiksel olarak değerlendirerek uygun yatırım kararları verebilme
a) Yatırım karar süreçlerine ilişkin amacını belirler. b) Yatırım kararı ile ilgili bilgi toplar.
c) Yatırım sürecine yönelik olası alternatif seçenekler oluşturur. ç) Alternatif yatırım seçenekleri üzerinde matematiksel verilerden yararlanarak mantıksal denetlemeler yapar.
d) Elde ettiği verilere dayanarak en uygun yatırım kararını seçer.
e) Verdiği yatırım kararının sonuçları üzerinde yansıtma yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	II. Dönem
I. Yazılı

	
	12-16 Nisan
	2
	MAT.U.1.4.2. Yatırım karar süreçlerini matematiksel olarak değerlendirerek uygun yatırım kararları verebilme
a) Yatırım karar süreçlerine ilişkin amacını belirler. b) Yatırım kararı ile ilgili bilgi toplar.
c) Yatırım sürecine yönelik olası alternatif seçenekler oluşturur. ç) Alternatif yatırım seçenekleri üzerinde matematiksel verilerden yararlanarak mantıksal denetlemeler yapar.
d) Elde ettiği verilere dayanarak en uygun yatırım kararını seçer.
e) Verdiği yatırım kararının sonuçları üzerinde yansıtma yapar.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	5. TEMA: SANATIN MATEMATİĞİ

	
	19-23 Nisan
	2
	MAT.U.1.5.1.Türk el sanatları motiflerinde ve geleneksel mimari eserlerde yer alan geometrik şekilleri çözümleyebilme
a) Türk el sanatları motiflerinde ve geleneksel mimari eserlerde yer alan süslemelerde kullanılan geometrik şekilleri belirler.
b) Türk el sanatları motifleri ve geleneksel mimari eserlerde kullanılan geometrik şekillerin matematiksel ilişkilerini (oran, yansıma, öteleme, dönme vb.) belirler
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı

	
	26-30 Nisan
	2
	MAT.U.1.5.1.Türk el sanatları motiflerinde ve geleneksel mimari eserlerde yer alan geometrik şekilleri çözümleyebilme
a) Türk el sanatları motiflerinde ve geleneksel mimari eserlerde yer alan süslemelerde kullanılan geometrik şekilleri belirler.
b) Türk el sanatları motifleri ve geleneksel mimari eserlerde kullanılan geometrik şekillerin matematiksel ilişkilerini (oran, yansıma, öteleme, dönme vb.) belirler
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
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	MAYIS
	3-7 Mayıs
	2
	MAT.U.1.5.1.Türk el sanatları motiflerinde ve geleneksel mimari eserlerde yer alan geometrik şekilleri çözümleyebilme
a) Türk el sanatları motiflerinde ve geleneksel mimari eserlerde yer alan süslemelerde kullanılan geometrik şekilleri belirler.
b) Türk el sanatları motifleri ve geleneksel mimari eserlerde kullanılan geometrik şekillerin matematiksel ilişkilerini (oran, yansıma, öteleme, dönme vb.) belirler
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	1 Mayıs Emek ve Dayanışma Günü

	
	10-14 Mayıs
	2
	MAT.U.1.5.1.Türk el sanatları motiflerinde ve geleneksel mimari eserlerde yer alan geometrik şekilleri çözümleyebilme
a) Türk el sanatları motiflerinde ve geleneksel mimari eserlerde yer alan süslemelerde kullanılan geometrik şekilleri belirler.
b) Türk el sanatları motifleri ve geleneksel mimari eserlerde kullanılan geometrik şekillerin matematiksel ilişkilerini (oran, yansıma, öteleme, dönme vb.) belirler
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	17-21 Mayıs
	2
	MAT.U.1.5.2. Geometrik şekiller ve matematiksel ilişkileri kullanarak süslemeler sentezleyebilme
a) Bir süslemeyi oluşturabilecek farklı geometrik şekilleri belirler.
b) Farklı geometrik şekillerden bir süsleme oluşturabilmek için şekiller arasında matematiksel ilişkiler (yansıma, öteleme, dönme vb.) kurar.
c) Belirlediği şekilleri birleştirerek özgün bir süsleme oluşturur.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	16-19 Mayıs 
Kurban Bayramı

19 Mayıs Atatürk'ü Anma, Gençlik ve Spor Bayramı

	
	24-28 Mayıs
	2
	MAT.U.1.5.2. Geometrik şekiller ve matematiksel ilişkileri kullanarak süslemeler sentezleyebilme
a) Bir süslemeyi oluşturabilecek farklı geometrik şekilleri belirler.
b) Farklı geometrik şekillerden bir süsleme oluşturabilmek için şekiller arasında matematiksel ilişkiler (yansıma, öteleme, dönme vb.) kurar.
c) Belirlediği şekilleri birleştirerek özgün bir süsleme oluşturur.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	

	
	31 May-4 Haz
	2
	MAT.U.1.5.2. Geometrik şekiller ve matematiksel ilişkileri kullanarak süslemeler sentezleyebilme
a) Bir süslemeyi oluşturabilecek farklı geometrik şekilleri belirler.
b) Farklı geometrik şekillerden bir süsleme oluşturabilmek için şekiller arasında matematiksel ilişkiler (yansıma, öteleme, dönme vb.) kurar.
c) Belirlediği şekilleri birleştirerek özgün bir süsleme oluşturur.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
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	[bookmark: _GoBack]HAZİRAN
	7-11 Haziran
	2
	MAT.U.1.5.2. Geometrik şekiller ve matematiksel ilişkileri kullanarak süslemeler sentezleyebilme
a) Bir süslemeyi oluşturabilecek farklı geometrik şekilleri belirler.
b) Farklı geometrik şekillerden bir süsleme oluşturabilmek için şekiller arasında matematiksel ilişkiler (yansıma, öteleme, dönme vb.) kurar.
c) Belirlediği şekilleri birleştirerek özgün bir süsleme oluşturur.
	Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, tartışma, örnek olay, beyin fırtınası, gezi, gözlem, gösteri, rol oynama, drama, istasyon, altı şapka, görüşme, panel
	Ders kitabı, yazı tahtası, etkileşimli tahta, slayt, internet, fotoğraf, video, belgesel
	II. Dönem 
II. Yazılı

	
	14-18 Haziran
	2
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA

	
	21-25 Haziran
	2
	SOSYAL ETKİNLİK
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